
Commission Jeux en bibliothèque

Finalités et objectifs

La commission regroupe des bibliothécaires travaillant dans tous types de structures, ayant une volonté

commune de partager et de collaborer autour des enjeux liés au développement deservices ludiques en

bibliothèque : jeu vidéo, jeu de société, jeu de rôle...

 L’objectif principal de la commission est d’accompagner les structures dans cette mutation :

participation à l’élaboration de journées d’étude et intervention des membres sur des journées de formation

;

organisation d’ateliers ou de rencontres thématiques lors du congrès annuel de l’ABF ;

création et administration d’une page Facebook pour regrouper en un même lieu les échanges autour de la

thématique (partage de veille, de conseils et de retours d’expériences) ;

conseil aux structures sur l’aménagement des espaces, l’élaboration d’une politique documentaire et la

constitution des collections, le recrutement en personnel, les actions culturelles... ;

élaboration de fiches actions / animations suite aux résultats de l’enquête faite en 2018.

Cette expertise peut être mise à contribution pour participer à des groupes de réflexion au

niveau national ou pour collaborer avec d’autres associations via des partenariats.

Le Discord Jeuxvidéothèque est ouvert ! Un espace dédié aux professionnels des jeux, notamment dans les

lieux culturels. Échanges de pratiques, conseils, mise en relation avec des prestataires et des professionnels

des jeux de société et du jeu vidéo, le serveur n'attend que vous pour agrandir sa communauté !

query('SELECT nom, prenom, situation, fonction, pro_etablissement, pro_ville, photo_url,

id_commission_responsable, id_commission_membre, id_commission_membre_asso FROM adhesion

WHERE id_commission_responsable LIKE "%'.$id_commission.'%" OR id_commission_membre LIKE

"%'.$id_commission.'%" OR id_commission_membre_asso LIKE "%'.$id_commission.'%" ORDER BY nom');

$nb_panel = 0; echo '

'; // responsable(s) $titre_resp = 0; while ($membre = $membresQ->fetch_assoc()) { if ($nb_panel == 3) { echo '

'; $nb_panel = 0; } if ($membre['id_commission_responsable']) { $id_commission_responsable =

explode(',',$membre['id_commission_responsable']); if

(in_array($id_commission,$id_commission_responsable)) { if (!$titre_resp) { echo '

RESPONSABLE

'; $titre_resp = 1; } echo '
'.$membre['prenom'].' '.$membre['nom'].'Image not found or type unknown

'.$membre['prenom'].' '.$membre['nom'].'

https://discord.com/invite/E9wjXzy
https://www.facebook.com/ABF.Jeux


'; if ($membre['situation'] == 'En activité') { $fonction = $membre['fonction']; } elseif ($membre['situation'] ==

'Bénévole' || $membre['situation'] == 'Retraité(e)') { $fonction_retraite = ($membre['situation'] == 'Retraité(e)' &&

$membre['fonction']) ? 'Fonction anciennement occupée : ' : ''; $fonction = $membre['situation']; if

($membre['fonction']) { $fonction .= ' - '.$fonction_retraite.$membre['fonction']; } } else { $fonction =

$membre['situation']; } echo '

'.$fonction.'

'.$membre['pro_etablissement'].'

'.$membre['pro_ville'].'

'; $nb_panel++; } } } echo '

'; mysqli_data_seek($membresQ,0); $nb_panel = 0; echo '

'; // membres $titre_membre = 0; while ($membre = $membresQ->fetch_assoc()) { if ($nb_panel == 3) { echo '

'; $nb_panel = 0; } if ($membre['id_commission_membre']) { $id_commission_membre =

explode(',',$membre['id_commission_membre']); $id_commission_responsable =

explode(',',$membre['id_commission_responsable']); if (in_array($id_commission,$id_commission_membre) &&

!in_array($id_commission,$id_commission_responsable)) { if (!$titre_membre) { echo '

MEMBRES

'; $titre_membre = 1; } echo '
'.$membre['prenom'].' '.$membre['nom'].'Image not found or type unknown

'.$membre['prenom'].' '.$membre['nom'].'

'; if ($membre['situation'] == 'En activité') { $fonction = $membre['fonction']; } elseif ($membre['situation'] ==

'Bénévole' || $membre['situation'] == 'Retraité(e)') { $fonction_retraite = ($membre['situation'] == 'Retraité(e)' &&

$membre['fonction']) ? 'Fonction anciennement occupée : ' : ''; $fonction = $membre['situation']; if

($membre['fonction']) { $fonction .= ' - '.$fonction_retraite.$membre['fonction']; } } else { $fonction =

$membre['situation']; } echo '

'.$fonction.'

'.$membre['pro_etablissement'].'

'.$membre['pro_ville'].'

'; $nb_panel++; } } } echo '

'; mysqli_data_seek($membresQ,0); $nb_panel = 0; echo '

'; // membres associés $membre_asso = 0; while ($membre = $membresQ->fetch_assoc()) { if ($nb_panel == 3) {

echo '

'; $nb_panel = 0; } $id_commission_membre_asso = explode(',',$membre['id_commission_membre_asso']); if

(in_array($id_commission,$id_commission_membre_asso)) { if (!$membre_asso) { echo '

MEMBRES ASSOCIÉS

'; $membre_asso = 1; } echo '
'.$membre['prenom'].' '.$membre['nom'].'Image not found or type unknown

'.$membre['prenom'].' '.$membre['nom'].'

'; if ($membre['situation'] == 'En activité') { $fonction = $membre['fonction']; } elseif ($membre['situation'] ==



'Bénévole' || $membre['situation'] == 'Retraité(e)') { $fonction_retraite = ($membre['situation'] == 'Retraité(e)' &&

$membre['fonction']) ? 'Fonction anciennement occupée : ' : ''; $fonction = $membre['situation']; if

($membre['fonction']) { $fonction .= ' - '.$fonction_retraite.$membre['fonction']; } } else { $fonction =

$membre['situation']; } echo '

'.$fonction.'

'.$membre['pro_etablissement'].'

'.$membre['pro_ville'].'

'; $nb_panel++; } } echo '

'; ?>


